Pytania na egzamin dyplomowy
kierunek studiow: INFORMATYKA

PYTANIA KIERUNKOWE (OGOLNE)

W pytaniach, w ktdrych odpowiedZ? ma byc¢ udzielona dla przyktadu, przyktad podaje
dyplomant lub Komisja.

1-0OG. Czym jest Wirtualna Maszyna Java (Java Virtual Machine)? Jakie s3 zalety i wady jej
zastosowania?

2-0G. Jakie rodzaje typow danych wystepujg w jezyku Java? Wskaz najwazniejsze rdznice
wystepujgce przy korzystaniu z tych rodzajéw typow.

3-0G. Wyjasnij na przyktadzie réznice pomiedzy klasg a obiektem.

4-0G. Wymien sktadowe klasy w jezyku C#. Podaj przyktady wykorzystania poszczegélnych
sktadowych.

5-0G. Wyjasnij na przyktadzie jakie byty przestanki do wprowadzenia programowania
ogoblnego w jezykach programowania.

6-0G. Omoéw krétko mechanizm dziatania wyjgtkdéw. Jakie wyjatki nalezy uwzgledni¢ przy
przyktadowych operac;ji?

7-0G. Przy usuwaniu danych z tabeli X konieczne jest usuniecie powigzanych danych z tabeli
Y. W jaki sposéb bys to zrealizowat?

8-0G. Omoéw cechy systemdéw zarzadzania bazami danych, wskazujgc na ich znaczenie
w praktycznych zastosowaniach

9-0G. Omow technike mapowania obiektowo-relacyjnego ORM (ang. Object-Relational
Mapping) na przyktadzie Entity Framework. Jakie sg korzysci z wykorzystania ORM
w implementacji?

10-0G. Jaki wptyw na rozwdj informatyki majg technologie p6tprzewodnikowe?

11-0G. Oméw idee i zastosowanie transformaty Fouriera w analizie sygnatéw cyfrowych?
12-0G. Definicja i cechy transakcji w bazach danych. Omdéw znaczenie transakcji przy
implementacji przyktadowego procesu biznesowego.

13-0G. Jakie korzysci i wady dostrzegasz w uzyciu réznych rodzajéw dostepdw do plikow.
14-0G. Ktére z zabezpieczen stosowanych w sieciach bezprzewodowych uwazasz
za konieczne do stosowania.

15-0G. Opisz algorytm RSA. Porownaj RSA z innym wybranym algorytmem szyfrowania
np. pod katem zastosowania.

16-0G. Scharakteryzuj projekty, w ktérych warto stosowaé¢ model kaskadowy i projekty,
w ktorych bardziej przydatny jest iteracyjny model rozwijania programu.

17-0G. W jakich systemach warto stosowa¢ architekture aplikacji opartg na mikroserwisach?
18-0G. Scharakteryzuj znane Ci systemy plikéw. Jaki system plikdéw jest zalecany przy
instalacji systemu Windows 11 na komputerze osobistym?

19-0G. Poréwnaj ztozonos¢ algorytmu sortowania szybkiego i bgbelkowego dla przypadku
pesymistycznego, sredniego i optymistycznego.

20-0G. Na czym polegajg ataki komputerowe tj. pharming, DDoS, SQL Injection? Jak sie
mozna przed nimi chronic?

21-0G. Czym sg kompresja stratna i bezstratna i kiedy sg stosowane?

22-0G. Wskaz wybrane zasady tworzenia GUI.



23-0G. Wskaz zasady pracy zespotdw programistycznych zgodnych z podejsciem zwinnym
(ang. AGILE). Ktére, Twoim zdaniem, najbardziej wptywaja na poprawe pracy zespotu
programistycznego?

24-0G. Omow poziomy testowania oprogramowania. Wskaz kiedy poszczegdlne poziomy
powinny by¢ stosowane.

25-0G. Kiedy nalezy uzywac parametrow przekazywanych przez wartosé, a kiedy przez
referencje? Podaj przyktady.

26-0G. Na czym polega dziedziczenie? Omodw dla przyktadowego modelu klas.

27-0G. Czym jest technika projektowania algorytméw ,dziel i rzadz”, wskaza¢ przyktadowe
algorytmy.

28-0G. Omoéw nowoczesne systemy kontroli ruchu sieciowego. Wskaza¢ korzysci
i ograniczenia zwigzane z uzyciem poszczegolnych rozwigzan.

29-0G. Czym jest autentykacja i autoryzacja? Omow dla przyktadowego systemu
informatycznego.

30-OG. Rodzaje btedéw w obliczeniach numerycznych. Jak mozna ,radzi¢” sobie z tymi
btedami.

PYTANIA SPECJIALNOSCIOWE
specjalnos¢: Technologie internetowe i grafika komputerowa

1-TiIGK. Oméw zjawisko aliasingu, podaj przyktady tego zjawiska w grafice
komputerowej. Czy anty-aliasing wymaga wydajnego uktadu graficznego ? Odpowiedz
uzasadnij.

2-TilGK. Walidacja danych na stronach WWW. Jakie dane nalezy walidowaé i czy walidacja
powinna sie odbywacé po stronie klienta czy serwera?

3-TilGK. Czym sg wspotrzedne jednorodne? Dlaczego sg chetnie stosowane w grafice
komputerowej?

4-TilGK. Grafika rastrowa a wektorowa, wskaz najwazniejsze réznice. Gdzie mogg by¢ uzyte
we wspodtczesnych multimediach?

5-TilGK. Czym sg operacje bezkontekstowe w przetwarzaniu obrazéw? Do czego mogg zostaé
zastosowane?

6-TilGK. Wymien kilka filtréw liniowych stosowanych w przetwarzaniu obrazéw. Do czego
sg stosowane?

7-TilGK. Histogram — definicja, odczyt informacji, techniki modyfikacji. W jakich
zastosowaniach jest przydatny w IT.

8-TilGK. Filtracja morfologiczna w cyfrowym przetwarzaniu obrazu — przyktadowe filtry,
zasada dziatania.

9-TilGK. Omdéw metody REST? Jaka jest réznica miedzy PUT a POST?

10-TilGK. W jaki sposéb mozna utworzy¢ responsywng strone WWW ? Jakie aktualne
technologie mozna wykorzystaé do tego celu?

11-TilIGK. Oméw i wyjasnij roznice pomiedzy réoznymi modelami przestrzeni barw: RGB, CMY,
CMYK, HSV. Ktdry model wykorzystuje druk offsetowy i dlaczego?

12-TilGK. Opisz koncepcje Internetu rzeczy (Internet of Things). Podaj przyktady loT.
13-TilGK. Technologie asynchronicznego dostepu do serwera. Oméw na przyktadzie
wykorzystania AJAX.

14-TilIGK. Omow podstawowe zasady, metody i standardy tworzenia animacji cyfrowych.
15-TilGK. Jakie sg korzysci z zastosowania stylow kaskadowych (CSS) na stronach WWW.



specjalnos¢: Technologie mobilne

1-TM. Omoéw sposdb tworzenia interfejsu uzytkownika w systemie Android. Jakie sg zalety
stosowania takiego podejscia?

2-TM. Wymien i krétko oméw podstawowe sktadniki aplikacji dla systemu Android.

3-TM. Jakie sg wady i zalety aplikacji natywnych w poréwnaniu do aplikacji internetowych
w przypadku urzadzen mobilnych?

4-TM. Wymien i omow najpopularniejsze systemy operacyjne dla urzagdzen mobilnych.

W jakich jezykach tworzy sie dla nich aplikacje natywne?

5-TM. Wyjasnij, czym rozni sie cykl zycia aplikacji mobilnej i zwyktej aplikacji desktopowe].
Z czego wynikajg te réznice?

6-TM. Znaczenie testowania oprogramowania w metodykach zwinnych wytwarzania
oprogramowania.

7-TM. Co to jest BPMN? Jakie widzisz korzysci z uzycia BPMN?

8-TM. Wskaz wzorce projektowe szczegdlnie istotne przy realizacji systemu
informatycznego.

9-TM. Co to jest testowanie automatyczne oprogramowania? Wymiern wybrane narzedzia
do pisania testow automatycznych, wskazujgc ich zalety i ograniczenia.

10-TM. Opisa¢ zasade tworzenia aplikacji w architekturze MVC. Przy realizacji jakich
systemow zastosowatbys architekture MVC?

11-TM. Wskaz najistotniejsze réznice pomiedzy tworzeniem aplikacji na systemy mobilne iOS
i Android

12-TM. Jakie kryteria. Twoim zdaniem. nalezy wzigé pod uwage wykonujgc test poprawnosci
aplikacji mobilnej?

13-TM. Wskaz wybrane zasady tworzenia czystego kodu.

14-TM. W jaki sposob tworzy sie interfejs uzytkownika (w szczegdlnosci w aplikacjach
mobilnych), ktéry w réznych rozdzielczosciach i przy réznych rozmiarach ekranéw dobrze
wyglada i efektywnie wykorzystuje dostepng przestrzei?

15-TM. Wyjasnij na przyktadach zatozenia SOLID.



